
Compétences visées Matières Semestre 1 Volume horaire S1 Semestre 2 Volume horaire S2

C1.1.1 / C1.1.2 Stratégie et positionnement de projet design numérique X 30h X 15h

C.1.1.1/ C1.1.2 / C1.2.1 Planification et gestion de projet en design numérique responsable X 30h 0

 C1.2.1 Etude comportementale des usagers X 15h X 20h

C1.1.1 / C1.1.2 Design inclusif et accessibilité numérique X 12h 0

C1.2.2 Anglais professionnel X 14h X 15h

C1.1.2 / C1.2.2 Innovation et veille prospectiviste en design numérique X 12h 0

 C1.2.1 / C1.2.2 Stratégie de communication responsable X 18h X 18h

Toutes les compétences du bloc Séminaire 1 : Elaboration de la stratégie du projet de design numérique responsable X 35h 0

Bloc obligatoire 1 Epreuve certifiante :  Mise en situation professionnelle : stratégie de design numérique X 16h 0

Compétences visées Matières Semestre 1 Volume horaire S1 Semestre 2 Volume horaire S2

C2.1.1/ C2.1.2 Conception UX/UI Responsable  X 18h X 18h

C2.1.1 / C2.2.1 Design des systèmes interactifs X 16h X 20h

C2.1.2 / C2.1.1 Intégration de l’ergonomie et de l’accessibilité numérique X 10h X 20h

C2.1.1 / C2.2.1 Approche de la conception collaborative et agile 0 X 12h

 C2.1.2 / C2.2.1 /C2.2.2 Direction numérique 0 X 18h

 C2.2.1 Narration visuelle 0 X 19h

C2.1.1 / C2.2.2 Éthique, écologie et responsabilité dans la conception numérique X 12h X 16h

C2.2.3 Anglais : pitch sur l'avancement du projet de fin d'études (P.F.E) 0 X 16h

Toutes les compétences du bloc Séminaire 2 : Définition et conception du projet en design numérique responsable 0 X 35h

Bloc obligatoire 2 Epreuve certifiante : Dossier de conception du projet en design numérique responsable 0 X 16h

Total horaire par semestre

Total horaire annuel optionnel
Total horaire annuel 500h

*Le volume horaire des épreuves de certification sera à définir par vos soins suivant les modalités inscrites dans le référentiel. Le volume horaire total annuel correspond uniquement au volume d'enseignement.

250h

0h

Mastère : EXPERT DU DESIGN NUMERIQUE
Certification professionnelle de niveau 7, enregistrée au RNCP par décision du directeur général de France Compétences en date du 27/01/2025 - RNCP39855

NB : Pour obtenir la certification professionnelle, il est nécessaire de valider les blocs de compétences 1, 2 et 3 ainsi qu'un bloc de compétences au choix parmi les blocs 4, 5 et 6 au cours de la formation.

Intitulé du bloc n°1 : Elaborer la stratégie du projet de design numérique responsable

Volume heures par semestre 182h 68h

Intitulé du bloc obligatoire n°2 : Concevoir le projet de design numérique responsable

Volume heures par semestre 56h 194h



Compétences visées Matières Semestre 3 Volume horaire S3 Semestre 4 Volume horaire S4

C3.1.1 Gestion de projet numérique responsable X 20h X 12h

C3.1.1 / C3.1.2 Pilotage de la production et de l'industrialisation des projets numériques X 20h X 10h

C3.1.3 Collaboration avec des équipes transversales X 18h 0

C3.2.1 / C3.2.3 Tests et validation de la qualité et de la performance des projets numériques X 18h X 10h

 C3.1.2 / C3.2.3 Déploiement et mise en production des projets numériques X 18h X 10h

C3.2.1 Suivi post-déploiement et optimisation continue X 16h X 12h

C3.2.2 Communication et présentation des projets numériques (P.F.E) X 10h X 10h

C3.2.2 Anglais : pitch final sur le projet de fin d'études  (P.F.E) X 16h X 10h

Toutes les compétences du bloc Séminaire :  Pilotage du projet de design numérique responsable X 35h 0

Bloc obligatoire 3 Epreuve certifiante : Soutenance finale du projet design numérique reponsable "réferentiel" X 16h 0

Compétences visées Matières Semestre 3 Volume horaire S3 Semestre 4 Volume horaire S4

C4.1.1 / C4.1.2 Conception de Gameplay X 10h X 24h

C4.2.1 Optimisation des ressources et performance énergétique X 10h X 20h

C4.2.1 Conception graphique et sonore responsable X 10h X 22h

C4.2.1 / C4.2.2 Tests de jouabilité et évaluations X 10h X 18h
C4.1.2 Leadership responsable et gestion d'équipe 0 X 20h

C4.2.1 / C4.2.2 Projet de fin de cycle : conception d'un jeu vidéo durable 0 X 20h
C4.2.2 Narration interactive et storytelling dans les jeux vidéo X 10h X 20h

Toutes les compétences du bloc Séminaire : Encadrement de la production d'un design de jeu vidéo 0 X 35h
Bloc optionnel 4 Epreuve certifiante : Mise en situation professionnelle : supervision de la production du game design 0 X 16h

Compétences visées Matières Semestre 3 Volume horaire S3 Semestre 4 Volume horaire S4
C5.1.1 / C5.1.2 Gestion responsable de projet d'animation 2D/3D X 12h X 22h

C5.1.2 Prise en charge de l’optimisation et gestion des ressources techniques X 10h X 22h
C5.1.2 Conception de storyboard et narration visuelle responsable X 10h X 20h

C5.2.1 / C5.2.2 Gestion de la post-production et des effets visuels (VFX) X 10h X 20h
 C5.2.2 Leadership et gestion d’équipes créatives X 10h X 20h

 C5.2.1 / C5.2.2 Stratégies de diffusion et de distribution des contenus animés 0 X 20h
 C5.2.2 Analyse de l’impact environnemental et RSE dans le design animé 0 X 18h

Toutes les compétences du bloc Séminaire : Supervision de la production d'une solution de design animé en 2D/3D  0 X 35h
Bloc optionnel 5 Epreuve certifiante : Mise en situation professionnelle : supervision de la production du jeu vidéo 0 X 16h

Intitulé du bloc n°5 (optionnel - parcours Animation 2D/3D ) : Superviser la production d'une solution de design animé en 2D/3D  

Intitulé du bloc n°4 (optionnel - parcours Game Design): Encadrer la production d'un design de jeu vidéo

Volume heures par semestre

Mastère : EXPERT DU DESIGN NUMERIQUE
Certification professionnelle de niveau 7, enregistrée au RNCP par décision du directeur général de France Compétences en date du 27/01/2025 - RNCP34403

NB : Pour obtenir la certification professionnelle, il est nécessaire de valider les blocs de compétences 1, 2 et 3 ainsi qu'un bloc de compétences au choix parmi les blocs 4, 5 et 6 au cours des 
deux années de formation.

Intitulé du bloc obligatoire n°3 : Piloter la réalisation et le déploiement projet de design numérique responsable

Volume heures par semestre 201h 54h

50h 195h 



Compétences visées Matières Semestre 3 Volume horaire S3 Semestre 4 Volume horaire S4
C6.1.1 Conception de solutions web responsables X 10h X 22h

C6.1.1 / C6.1.2 Gestion de projet web design avec approche durable X 12h X 22h
C6.2.1 / C6.2.2 Optimisation durable des performances web X 10h X 18h

C6.1.2 Design d'interface utilisateur (UI) et expérience utilisateur (UX) X 12h X 20h
C6.2.1 / C6.2.2 Stratégies de contenu et communication web responsable X 10h X 18h

C6.2.2 Conception de solutions web responsables 0 X 20h
C6.2.2 Leadership et gestion d’équipes créatives 0 X 20h

Toutes les compétences du bloc Séminaire : Coordination de la production d'une solution de communication Web Design 0 X 35h
Bloc optionnel 6 Epreuve certifiante : Mise en situation professionnelle : supervision de la production du web design 0 X 16h

Total horaire par semestre
Total horaire annuel optionnel

Total horaire annuel

*Le volume horaire des épreuves de certification sera à définir par vos soins suivant les modalités inscrites dans le référentiel. Le volume horaire total annuel correspond uniquement au volume d'enseignement.

255h
245h
500h

Intitulé du bloc n°6 (optionnel - parcours Web Design ) : Coordonner la production d'une solution de communication Web Design

Volume heures par semestre 54h 191h 

Volume heures par semestre 52h 193h 
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