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ORGANISME CERTIFICATEUR
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OBJECTIFS DE LA FORMATION
APTITUDES

· Analyse du brief client et identification des cibles du dispositif de design numérique envisagé
· Positionnement du projet de design numérique dans une optique inclusive et durable
· Définition d’identité visuelle du projet de design numérique
· Conception d’une prévisualisation du projet de design numérique
· Réalisation de prototypes et modélisation du projet de design numérique
· Production et test du projet de design numérique durable et accessible
· Finalisation du projet de design numérique
· Présentation et mise en situation du projet de design numérique achevé à l’équipe/directeur artistique/utilisateurs
· Rendu des livrables du projet de design numérique
· Elaboration d’un jeu vidéo dans ses dimensions systémique et artistique
· Développement technique du jeu vidéo
· Elaboration d’un projet de design animé storyboardé et illustré
· Réalisation du design animé 2D/3D
· Elaboration d’une communication visuelle en design numérique
· Intégration de la communication visuelle dans l’architecture Web
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COMPETENCES ACQUISES A L’ISSUE DE LA FORMATION
Réaliser une veille du secteur du design numérique en analysant les données métiers, artistiques et technologiques, en repérant les innovations, les évolutions, les tendances et la concurrence, afin d’identifier des axes créatifs actuels et anticiper les besoins futurs du marché du design numérique Identifier, dans le brief client, et d’après la veille réalisée, la problématique et le contexte du projet de
design numérique, en repérant les contraintes et caractéristiques techniques, fonctionnelles et artistiques du brief, en termes de cibles utilisateurs et de produits numériques visés afin de positionner le projet de design numérique dans son environnement et savoir répondre à la demande du client
Effectuer des recherches artistiques et techniques en réponse à une problématique identifiée, en
privilégiant la diversité des options, l’efficacité, l’ergonomie, l’accessibilité, les impacts et la responsabilité éthique liés aux technologies de rupture (IA, métavers, RA/RV), pour ressortir des pistes de design numérique créatives viables et durable en lien avec le brief client
Elaborer le cahier des charges du projet de design numérique en définissant ses fonctionnalités opérationnelles et en évaluant les ressources technologiques, humaines, et financières nécessaires, pour répondre au brief client et aux attentes des utilisateurs cibles
Définir une identité de projet de design numérique innovante, en intégrant dans la démarche de création les dernières avancées technique et technologiques comme l’IA générative, afin de présenter un projet de design numérique transformatif
Déployer une démarche écoresponsable et inclusive dans le projet de design numérique, en adaptant les pistes créatives aux contraintes des supports envisagés et aux règles d’accessibilité numérique et d’éco-conception, afin de présenter un projet de design numérique durable et accessible
Présenter le projet de design numérique en réalisant des supports de visualisation schématiques et dynamiques à l’aide d’animations, afin de communiquer les idées clés et définir le dossier technique Elaborer le dossier technique inclusif de conception du projet de design numérique en définissant les caractéristiques du produit, les contraintes techniques, le retroplanning de conception en conséquence, afin de cadrer la production du projet de design numérique, dans un cadre éthique et accessible à tous
Modéliser le projet design numérique, en réalisant une prévisualisation interactive via des médias adéquats (infographie, animation 2D/3D, etc.) et des technologies classiques et/ou de rupture (IA, RA/RV, …), sur des supports variés, évolutifs, ergonomiques et accessibles, afin de mettre en scène le produit à designer Concevoir les prototypes fonctionnels et accessibles du produit de design numérique en mobilisant les
technologies et les logiciels de design numérique, design visuel d’interface, en utilisant les outils de
modélisation et de scénarisation d’interfaces, pour satisfaire les attentes du projet de design numérique en réponse au brief client
Créer des plans et des séquences de design animé en modélisant des décors, des personnages, des actions, etc. en 2D/3D, afin de produire des images interactives, graphiques, numériques garantissant une expérience utilisateur optimale et accessible
Développer techniquement le projet de design numérique en tenant compte des spécificités des interfaces Web, mobiles et natives, et en adoptant une logique éco-responsable et inclusive dans la production, afin de produire l’objet de design numérique finalisé éthique, durable et accessible
Contrôler l'ergonomie, la fonctionnalité et l'accessibilité du projet de design numérique en effectuant des tests de montage et des tests utilisateurs, d’après des paramètres de fonctionnalité et critères d’appréciation qualitatifs et quantitatifs, pour garantir son opérationnalité et le cas échéant, réaliser les ajustements adaptés
Ajuster les derniers paramètres du produit de design numérique en effectuant son rééquilibrage par rapport aux intentions du projet et aux résultats aux tests de montage et utilisateurs, en respectant une cohérence de forme et de composition graphique, pour livrer le produit de designer numérique finalisé dans le respect du brief et en accord avec les règles d’accessibilité numériques

Organiser la présentation du projet de design numérique au travers d’un portfolio en s’appuyant sur un argumentaire et des exemples de productions concrètes d’interfaces et d’expériences utilisateurs, en justifiant son approche technique et ses partis pris créatifs de fond, forme, couleurs, thème et l’esprit artistique, pour créer l’adhésion et justifier le respect du brief client
Recueillir les avis de la cible marché du produit de design numérique finalisé, en analysant les retours suite à la présentation du produit, afin de prévoir et de procéder à l’incrémentation des fonctionnalités et besoins exprimés et ainsi rendre le produit davantage accessible et durable au travers de mises à jour éventuelles
Rédiger la documentation technique utilisateur du projet de design numérique, en fournissant un dossier complet et le produit finalisé, évolutif et déclinable, afin de rendre la cible/les utilisateurs autonomes dans l’utilisation et la prise en main du produit de design numérique
Parcours Game Design - Produire un design de jeu vidéo :
Créer un concept de jeu innovant et inclusif en cadrant les objectifs du jeu et sa mécanique globale (Game Design) via un dossier technique, afin d’offrir une expérience vidéoludique attractive, accessible, interactive et dynamique aux joueurs
Designer un concept de jeu dans une logique artistique et créative (Game Art) en créant, à l’aide d’outils numériques, des assets visuels (personnages – Character Design, environnements – Level Design, textures, etc.), en tenant compte des contraintes techniques, afin de rendre le jeu à la fois esthétique et accessible et pour l’ensemble des joueurs
Réaliser la programmation technique du jeu vidéo en veillant à ce que le développement tienne compte du cahier des charges, des bonnes pratiques de programmation, et des contraintes spécifiques au projet, afin de garantir une expérience utilisateur optimale et une performance stable sur les différentes plateformes ciblées
Procéder à la phase de debugging du jeu vidéo, en réalisant des tests, des corrections, une sécurisation, le cas échéant un équilibrage du gameplay, afin de garantir la mise à disposition d'un jeu vidéo fonctionnel et accessible
Parcours Animation 2D/3D - Produire une solution de design animé en 2D/3D :
Conceptualiser le projet de design animé en réalisant un cahier des charges sous forme de storyboard, afin de pouvoir fournir une direction créative, artistique et technique et planifier les phases de création de la solution de design animé
Esquisser un projet d’illustrations 2D/3D au format numérique sur la base du cahier des charges, en
utilisant les techniques de dessins infographiques et en intégrant les nouvelles technologies comme l’IA générative, afin de créer l’ensemble des éléments permettant de produire les animations 2D/3D de la solution de design numérique animé
Produire des animations accessibles, originales et innovantes en 2D/3D, en intégrant des techniques créatives et des outils cohérents en phase avec les attendus finaux, afin de garantir la fluidité, le réalisme, la performance et l’inclusivité du design animé
Optimiser la qualité et l’accessibilité des rendus d’animation 2D/3D, en réalisant une phase de tests et de révision dans le cadre de la production de la solution de design animé, afin de produire un contenu adapté et visuellement impactant
Parcours Webdesign - Produire une solution de communication visuelle pour le Web :
Conceptualiser le projet de communication visuelle pour le Web, en réalisant l’architecture globale de l’espace numérique accueillant la solution de design web, afin d’organiser le contenu de manière logique, accessible et intuitive pour les utilisateurs
Designer la communication visuelle pour le Web, en respectant les principes de design et l'identité visuelle conceptualisée et les principes d’accessibilité, afin de rassembler tous les éléments nécessaires à la phase d’intégration web et ainsi créer une expérience utilisateur cohérente, esthétique et inclusive qui engage les utilisateurs et facilite leur utilisation

Réaliser l'intégration web de la communication visuelle, en utilisant des techniques de développement, les pratiques assurant l’accessibilité, la performance, la créativité et la compatibilité du site, afin de rendre le produit web créatif, esthétique, fonctionnel et inclusif
Garantir la compatibilité, la fonctionnalité et l'accessibilité de la communication visuelle pour le web sur tous les appareils et pour tous les utilisateurs, en utilisant des techniques de responsive design, afin
d’élargir l’audience de la communication visuelle web-designée.

VALIDATION POSSIBLE PAR BLOCS DE COMPETENCES

OUI ☒	NON ☐

POSSIBILITES DE POURSUITE D’ETUDES
En BAC +5 ou toute autre filière en lien avec le digital/design



PASSERELLES POSSIBLES

Code et intitulé de la certification professionnelle reconnue en correspondance partielle :

RNCP37808 - Designer graphique print et numérique
RNCP34345 - Concepteur en communication graphique et numérique

Bloc(s) de compétences concernés :
RNCP39764BC01 - Analyser et positionner le projet de design numérique RNCP39764BC01 - Analyser et positionner le projet de design numérique
ET
RNCP39764BC02 - Définir et concevoir le projet de design numérique

Bloc(s) de compétences en correspondance partielle :

RNCP37808BC01 - Analyser, rechercher et créer un univers graphique

RNCP34345BC01 - Analyse du besoin de communication graphique ou numérique du client
ET
RNCP34345BC02 - Conception et présentation d'un projet graphique ou numérique


EQUIVALENCES
Niveau 6 / BAC +3

PERSPECTIVES D’EMPLOI/METIERS ACCESSIBLES

Spécialisation Jeu vidéo :
Designer de Jeu Vidéo / Game Designer Artiste de Jeu vidéo / Game Artist Développeur jeux vidéo / Game Programer Testeur QA Jeu vidéo
Spécialisation Animation 2D/3D :
Graphiste d’animation
Artiste d’Animation 2D/3D Motion Graphic Designer 2D/3D Dessinateur infographiste Illustrateur numérique Spécialisation Webdesign :
Responsable / Chef de projet Web & digital Développeur applications
Graphiste / Designer Web
Chargé de communication visuelle pour le Web UX/UI designer

DUREE DE LA FORMATION (en heures)
455


PERIODE DE DEMARRAGE/FIN DE FORMATION
Septembre à Juillet N + 1


RYTHME DE L’ALTERNANCE

1 semaine UFA/3 semaines entreprise

PROGRAMME DE FORMATION

BLOC 1 : Analyse et positionnement d’un projet numérique

	Méthodes créatives
	Droit informatique

	Introduction à la sémiologie
	Les fondamentaux de l'ergonomie

	Techniques rédactionnelles
	Environnement du numérique

	Organisation visuelle de l'information
	Workshop : Communiquer sur le Web




BLOC 2 : Conception d'un projet numérique

	Suite Adobe : Photoshop Illustrator
	Création du portfolio (Design)

	Création du portfolio (Html/Css)
	Création du portfolio (Html/Css)

	Les bases du HTML CSS
	Approfondissement HTML/CSS

	Workshop : Veille créative
	Etude concurrentielle

	Pratique du design
	Comportement Utilisateurs

	PAO
	UX design

	After effect
	Stratégie marketing

	Atelier UX
	Développement front end avancé

	Développement back end avancé
	Workshop : Programmation




BLOC 3 : Réalisation d’un projet numérique

	UI design
	Motion Design




	INFO 2D & Design graphique
	Atelier Projet

	Pratique du design interactif
	Outils du numérique et du design

	Javascript et frameworks javascript
	Design digital et prototype

	Découverte des CMS
	Culture graphique (étude de cas)

	UI design
	Motion Design

	Pilotage de projet numérique
	Workshop cas pratique




BLOC 4 : Finalisation et valorisation d’un projet numérique

	Les Méthodologies de gestion de
projet Agile / Scrum
	Anglais

	Méthodologie tests
	Analyse marketing

	SEO - Référencement Naturel
	Workshop Montage Vidéo





METHODES PEDAGOGIQUES
Formation théorique, réalisation de travaux pratiques et Workshops


MODALITES D’EVALUATION
Mises en situation professionnelle reconstituées ou réelles Projet professionnel
Présentations et soutenances orales

1.  Conditions d’obtention de la certification
Validation totale de l’ensemble des blocs de compétence


2.  Modalité de validation d’un bloc de compétences
La moyenne de chaque bloc ou unité de compétences doit être supérieure ou égale à 10/20 La note aux épreuves certificatives devra être supérieure ou égale à 10/20



PREREQUIS
Être a minima titulaire d'un titre ou diplôme de niveau 4


DOSSIER DE CANDIDATURE
Demande d’un dossier de candidature par le candidat par téléphone, par internet ou autre moyen de communication.
Envoi du dossier de candidature au candidat par email. Date limite de candidature, Décembre.


PROCEDURE D’ADMISSION
Examen des relevés de notes


MOYENS MOBILISES POUR LA RECHERCHE DU CONTRAT D’APPRENTISSAGE
Présentation collective aux étudiants au cours de l’année qui précède leur changement de statut du principe de l’alternance, des modalités de mise en place du contrat d’apprentissage, de leurs droits et devoirs, et de la méthodologie à suivre pour rechercher cette forme d’emploi. Accompagnement et suivi
ensuite individuels pour : la rédaction des CV et des candidatures, les techniques de relance, la préparation aux entretiens. Sourcing permanent d’offres à travers le réseau des partenaires de l’école, sur les sites spécialisés et l’utilisation de LinkedIn.


MOYENS MOBILISES EN COURS DE FORMATION POUR FACILITER LA RECHERCHE D’EMPLOI
Dans le cadre du suivi de l’apprentissage, communication avec l’employeur sur l’employabilité ultérieure l’apprenti, et interrogation en parallèle de ce dernier sur ses envies d’intégrer son lieu de l’alternance ou sur ses autres projets, afin de l’accompagner au mieux à leur formalisation. Approche individuelle, qui peut être complétée d’une information collective sur l’accompagnement à la création de sa propre entreprise : mise en relation avec les instances adéquates pour fournir des conseils en matière de statut juridique, d’aides au financement, de marketing nécessaire au lancement, etc…


Accessibilité pour les personnes en situation de handicap ?
OUI ☒	NON ☐



COORDONNEES

Responsable pédagogique
Prénom : Boris
NOM : TEDOM 
Téléphone : 07 53 15 04 38
Email : boris.tedom@esadd.fr


Responsable des Relations École/Entreprise
Prénom : Fabienne 
NOM : KOHN
Téléphone : 07 64 74 58 53
Email : fabienne.kohn@esadd.fr


Assistante
Prénom : Orane 
NOM : STERI
Téléphone : 03 71 86 00 60
Email : orane.steri@esadd.fr



INDICATEURS DE RESULTATS
COHORTE 2024-2025


TAUX DE DIPLOMATION (= nb de diplômés/nb de candidats présentés à l’examen)
100%


TAUX DE POURSUITE D’ETUDES (= nb d’apprentis en poursuite d’études/nb d’apprentis sortants, hors abandons précoces)
48%


TAUX D’INSERTION PROFESSIONNELLE GLOBAL (à 6 et 18 mois)
(= nb d’apprentis en emploi/nb total d’apprentis sortants, hors poursuite d’études)
64%


TAUX D’INSERTION PROFESSIONNELLE DANS LE(S) MÉTIER(S) VISÉ(S) PAR LE DIPLÔME (à 6 et 18 mois)
(= nb d’apprentis en emploi dans le métier visé/ nb d’apprentis en emploi)
64%


TAUX DE SATISFACTION (= nb d’apprentis satisfaits/nb de répondants)
En attente 


TAUX D’ABANDON DE LA FORMATION (= nb d’apprentis ayant abandonné la formation/nb total d’apprentis entrés en formation)
15.6%


TAUX DE RUPTURE DES CONTRATS (= nb de ruptures/nb total de contrats signés)
15.6%


VALEUR AJOUTÉE DU CFA
Cliquez sur le lien Inser’Jeunes 
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